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OBIETTIVI

L'obiettivo e di rilasciare agli alunni iscritti al corso le basi sia pratiche che cognitive sullo sviluppo
lavorativo legato al mondo della narrativa a Fumetto. ) o S )

Capire la metodologia lavorativa ed esecutiva attraverso spiegazioni ed esercitazioni in classe, in modo
che una volta terminto il percorso dei tre anni;

essi sappiano perfettamente che il Fumetto & un linguaggio con i suoi codici e schemi di costruzione
che raggruppa al suo interno la maggior parte delle sensibilita artistiche correlate ad esso.

moda -incisione-scenografia- animazione- storyboards- clip musicali eccc. attivita in essere all'interno
dell'accademia.

CONTENUTI
lezioni di anatomia in movimento e costruzione geometrica di essa. correlato allo sviluppo cognitivo e
di analisi che portano ad avere una base descrittiva di essa e del suo sviluppo.
Percorso necessario nel replicare piu volte un soggeto all'interno delle vignette.
Lezioni di prospettiva teorica-intuitiva, per inserire la figura umana nello spazio e contesto scelto
er la storia o storie da raccontare.
ezioni che riguardano il bilanciamento dell'anatomia deII'imma?ine.
Lezioni della scansione temporale e del ritmo narrativo, il suo sviluppo attraverso le descrizioni di una
sceneggiatura o racconti personali. ]
Lezioni sul bilanciamento della narrazione sequenziale.
lezioni sul bilanciamento dell'immagine.
rapporto dell'inchiostrazione e delle varie tipologie di risultato con il supporto della china.

Lezioni sul character design.

Tutti i temi sviluppati nelle lezioni raggruppano il percorso formativo sul lato pratico e sviluppo del lavoro.
Alimentando gli alunni di capacita narrativa

e descrittiva con il proprio disegno. formando ogni iscritto con le basi primarie e concrete per eventuali
sviluppi lavoritivi una volta terminata I'accademia. Sempre se; =~

chi ha seguito il percorso voglia inseguire la passione e professionalita del fumetto.

PREREQUISITI ) ) ) ) _

una capacita recettiva e gusto dell'immagine e conoscenza anatomica e prospettica. . )
Ma, purtrogpg e spesso; questi requisiti negli studi precedenti all'accademia non sono piu sviluppati.
quindi anche il corso & sviluppato attraverso

le lezioni descritte

mirate ad un recupero di queste mancanze.
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Nessuna, il percorso prevede uno studio e sviluppo mirato a creare un bagaglio personale di ogni iscirtto in
modo individuale. con codici semplici

attraverso gli esercizi sviluppati in classe.

ESAME FINALE

I'esame si concentra nello sviluppa di un minimo di tre ad ad un massimo 5 pagine su un tema dimanico
dove si affrantano i temi anantomia- prospettiva-narrazione.

Questio per consolidare la tecnica narrativa di ogni studente.

DOCENTE
Carmine Di Giandomenico
Classe 1973.
Professionista di settore dal 1995 ) ] o o ) ]
Fumettista internazionale con 28 anni di di esperienza sia nel capo fumettistico e sia in guello cinematografico.
ger produzioni Importanti sui presonaggi principali delle case editrici Marvel Comics- DC comics -
ergio Bonelli Editore- Panini comics -"Montego- Saldapress- Magic Press- Nicola pesce editore- Glenat -
Humanides associes ) .
Video e pubblicita per il Cantante Nazionale Claudio Baglioni.
Clip video per TIm vision. per il campionato italiano di calcio_serie A.
Attualemnte disegnatore della serie dedicata al Joker per DC COMICS

Carmine 2.tif



