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Obiettivi del Corso
Le applicazioni digitali per I'arte si dividono in due macro-categorie:

1. Progettazione e produzione di applicazioni a partire dallo sviluppo del codice
sorgente, che include I'acquisizione di competenze avanzate nei linguaggi di
programmazione e nella progettazione interattiva.

2. Utilizzo creativo di applicativi per la manipolazione digitale di testi, immagini
statiche, immagini in movimento, suoni e ambienti immersivi.

Il corso si propone di esplorare le potenzialita avanzate delle tecnologie digitali nell’arte
contemporanea, fornendo agli studenti competenze pratiche e teoriche per realizzare
progetti complessi, con particolare attenzione all'integrazione tra contenuto artistico e
tecnologie interattive.

Struttura del corso
Parte teorica
Gli studenti analizzeranno:

e | concetti fondamentali delle arti digitali dagli anni Cinquanta a oggi, con particolare
attenzione a temi come rappresentazione numerica, modularita, automazione,
variabilita e transcodifica.

e |’uso avanzato del “digitale” in settori come realta aumentata (AR), realta virtuale
(VR), installazioni immersive e multimedia interattivi.

e Le relazioni tra arte digitale e pubblico, con un focus sulle tecniche per creare
esperienze coinvolgenti e multimediali.

Parte pratica
Nel laboratorio, gli studenti si dedicheranno a:

e Progettazione e realizzazione di una “storia” o un’esperienza in formato digitale
avanzato.
o Generazione concept (Storia) attraverso esercizio di scrittura creativa
o Le produzioni possono includere installazioni digitali, video interattivi, o
elaborazioni basate su applicazioni disponibili sul mercato.
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Creazione di un ambiente multimediale immersivo, accessibile tramite QR code,
utilizzando Adobe Aero:
o Gli studenti realizzeranno un ambiente virtuale che integri immagini, suoni,
video e interazioni tridimensionali.
o Lelaborato sara ottimizzato per essere fruito su dispositivi mobili attraverso
realta aumentata.

Obiettivi del corso

Comprendere a livello avanzato i concetti fondamentali dell’arte digitale, con un focus
su realta aumentata e ambienti immersivi.
Identificare e padroneggiare le applicazioni avanzate per la creazione di contenuti
interattivi e multimediali.
Sviluppare progetti che combinino competenze tecniche e artistiche, finalizzati a:
o Creare opere digitali complesse in settori come new media art, AR/VR,
installazioni interattive e performance digitali.
o ldeare ambienti immersivi veicolabili tramite QR code e ottimizzati per la
fruizione attraverso Adobe Aero.

Elaborato finale

L’elaborato consistera in:

1.
2.
3.

Concept Storia

La creazione di un’esperienza multimediale immersiva veicolabile tramite QR code.
L'uso di Adobe Aero per sviluppare un ambiente virtuale che integri contenuti
artistici (immagini, suoni, video, interazioni 3D).

Un’analisi critica e tecnica del processo creativo e delle scelte artistiche adottate
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