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Obiettivi del Corso

Le applicazioni digitali per I'arte si dividono in due macro-categorie:

1. Progettazione e produzione di applicazioni a partire dallo sviluppo del codice
sorgente, che richiede I'acquisizione di competenze nei linguaggi di
programmazione.

2. Utilizzo creativo di applicativi per manipolare testi, immagini statiche, immagini in
movimento e suoni.

Il corso propone un’attivita di ricerca sui principi originali delle forme digitali, analizzando
concetti, tecniche e tecnologie adottate dagli artisti negli ultimi 25 anni nei campi delle belle
arti, fotografia, cinema, animazione, simulazione, videogiochi, design e illustrazione.

Struttura del corso
Parte teorica
Gli studenti esplorano:

e | principi delle arti digitali dagli anni Cinquanta a oggi, con particolare attenzione a
concetti come rappresentazione numerica, modularita, automazione, variabilita e
transcodifica.

e Le interazioni tra discipline artistiche e “digitale” e il loro impatto sulla dimensione
artistica locale e globale.

Parte pratica
Gli studenti lavoreranno in laboratorio su:

e Creazione di una campagna pubblicitaria legata a un tema sociale, utilizzando
strumenti digitali per sviluppare un messaggio visivo e narrativo che affronti questioni
sociali rilevanti, come I'ambiente, I'inclusivita, 'uguaglianza di genere o i diritti umani.

e Presentazione con esercitazioni svolte durante le lezioni pratiche
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Comprendere i concetti fondamentali delle arti con il computer dagli anni Cinquanta a
oggi.
Identificare le applicazioni artistiche e creative possibili con il computer.
Sviluppare competenze tecniche e creative per:
o Progettare e realizzare una campagna pubblicitaria digitale, con un focus su
un tema sociale scelto dagli studenti.
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