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Illustrazione per il fumetto


OBIETTIVI 
Il corpo principale del programma sarà strutturato sull’indagine, la comprensione e la messa in 
pratica delle convergenze tra illustrazione e fumetto. Ogni blocco avrà un corrispettivo pratico, le 
esercitazioni si muoveranno da una maggiore attenzione all’immagine singola verso la progetta-
zione per griglie a vignette. Il movimento sarà anche sul binario della ricchezza del segno, dagli 
elementi necessari alla cura del dettaglio.


CONTENUTI

Due blocchi tematici si susseguiranno: partendo dalla Storia di entrambe le discipline studieremo 
alcuni casi esemplari agli albori del fumetto occidentale, gli autori presi in esame saranno lo sviz-
zero Rodolphe Töpffer (considerato il primo fumettista di sempre), l’americano Winsor McCay e 
l’italiano Walter Molino e attraverso la comparazione del loro lavoro come illustratori e fumettisti 
delle origini scopriremo le potenzialità e le necessità alle radici del loro lavoro d’avanguardia. Il se-
condo blocco sarà invece dedicato alla contemporaneità, alle discipline ibride tra illustrazione e 
fumetto che rappresentano una grande fetta del mercato mondiale e alcune delle prospettive arti-
sticamente più feconde della narrazione per immagini.
Aprendo il ventaglio delle nostre ricerche andremo questa volta in oriente, in Giappone e Corea, 
per indagare due formati nuovi come le Light Novel e i Web Comics, scoprendo la loro genesi, il 
loro sviluppo, mantenendo con precisione l’attenzione sugli elementi che condividono di illustrazio-
ne e fumetto. 3bis- L’indagine sul contemporaneo avrà anche una ricca finestra sul caso specifico
dell’illustrazione editoriale americana e sull’enorme influsso e coinvolgimento di fumettisti all’inter-
no di essa. Andremo a individuare gli stilemi estetici di questo fenomeno appoggiandoci alla studio 
della carriera dell’illustratrice italiana Bianca Bagnarelli.

PREREQUISITI 
(max 500 battute)
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BIBLIOGRAFIA

- atti del convegno “Le meravigliose avventure del signor Töpffer” - BilBolBul 2017,
Accademia di Belle Arti di Bologna



- Fumetto n°128, numero della rivista edita da Anafi dedicato a Walter Molino
- Graphic novel. Storia e teoria del romanzo a fumetti e del rapporto fra parola e
immagine, di Andrea Tosti. Edito da Tunuè
- Altri fumetti. Incursioni oltre il graphic novel, di Matteo Gaspari. Edito da ADD
Editore
- Acme Novelty Datebook, Vol.1-2-3, di Chris Ware. Edito da DrawnandQuarterly
- Everything is Fine Vol.1 e 2, di Mike Birchall. Edito da Panini Comics
- Here, di Richard McGuire. Edito da RIzzoli Lizzard
- The Cage, di Martin Vaughn-James. Edito da Coconino Press

ESAME FINALE 

Verrà richiesto agli studenti di realizzare un fumetto in formato web-comic (a scorrimento vertica-
le). Dovranno realizzare ogni sua parte: sceneggiatura, disegni, impaginazione. Sarà richiesto di 
portare all’esame i materiali originali o, nel caso di un lavoro interamente digitale, i file aperti per 
discutere dei processi pratici che hanno portato alla realizzazione del prodotto finale.


DOCENTE

Ratigher (Francesco D’Erminio), nato a Popoli (PE) nel 1978. Autore di due graphic novel di 
culto, “Trama” (Menzione Speciale Premio Micheluzzi 2012) e “Le ragazzine stanno per-
dendo il controllo la società le teme. La fine è azzurra.” (Premio Micheluzzi come Miglior 
Libro 2015). Ideatore del metodo di vendita e distribuzione Prima o Mai. Al lavoro dal 
2016, come sceneggiatore, sulla serie regolare di Dylan Dog. Direttore editoriale della Co-
conino Press-Fandango dal 2017 al 2021, ora cura la collana Brick, sempre per Coconino. 
Prodotti da Il Teatro della Tosse, per la regia di Eleonora Pippo, sono stati tratti due spet-
tacoli teatrali da sue sceneggiature originali: “Le ragazzine stanno perdendo il controllo” e 
“La notte è dei fantasmi”. Nel 2023 una sua opera è entrata nella collezione permanete di 
autoritratti degli Uffizi di Firenze. Nel 2026 cosceneggia il film “Le ragazzine stanno per-
dendo il controllo”, tratto da una sua graphic novel, il film è prodotto da Qoomoon, IBC e 
Rai Cinema.


